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Resumen 

Contar historias ha trascendido durante todas las épocas de la vida del ser 

humano, gracias a diversos visionarios se fueron creando múltiples formatos para 

poder contar relatos hasta poder llegar al medio audiovisual, específicamente el 

cine de animación. La animación tuvo un largo periodo de evolución y 

retroalimentación que se fue perfeccionando a lo largo de los años, pudiendo 

llegar a una metodología acorde a la disciplina que terminaría siendo un estándar 

en los estudios de animación profesionales. 
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Abstract  

Storytelling has transcended every period of humankind, thanks to a diversity of 

visions, new ways of telling stories has been created, until we reach the 

audiovisual medium, specifically the animation film industry. The animation industry 

had a long period of evolution and feedback, which’s been perfecting throughout 

the years being able to achieve a methodology according to the discipline, which 

would end up being a standard for the professional animation studios. 
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Introducción  

Desde los primeros registros que tenemos de la humanidad hasta la actualidad, 

uno de los aspectos que nos ha caracterizado como especie consiste en la 

necesidad de contar historias. Durante toda nuestra existencia como seres 

humanos hemos ido creando diversos formatos para que la sociedad pueda 

disfrutar de dichas historias, tales como libros, obras de teatro o a través de la 

música; siendo el medio audiovisual uno de los más populares y masificados del 

último siglo. Gracias a este último, el relato logró adoptar múltiples estilos y 

técnicas siendo uno de ellos el cine de animación. 

La animación se concibe como un tipo de técnica conocida por dar la ilusión de 

movimiento a dibujos, objetos inanimados e incluso modelos tridimensionales, por 

medio de softwares. Debido a esta variedad,  ha logrado llamar la atención de 

múltiples públicos, por las diversas formas que puede desarrollar visualmente o 

por el nivel de creatividad que alcance, al contar una historia; sea por cualquiera 

de estas razones, resulta indudable la importancia que tuvo y tiene la animación 

como medio audiovisual.  
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